
 

REGULAMIN TURNIEJU RYDER CUP POLSKI POŁUDNIOWEJ 

MAŁOPOLSKA vs. GÓRNY ŚLĄSK 

24-26 październik 2014 

1. Raz w roku 20 osobowe reprezentacje golfistów amatorów Małopolski i Górnego Śląska 

rozegrają 3 dniowy turniej drużynowy w formule match play. 

2. W roku 2014 turniej odbędzie się w dniach 24-26 października. Turniej rozpocznie się w 

Siemianowicach Śląskich, drugi dzień zostanie rozegrany w Ochmanowie a zakończy się w 

Paczółtowicach. 

3. Reprezentację Małopolski ustali i poprowadzi w turnieju Janusz Kotynia, reprezentację 

Górnego Śląska ustali Zbigniew Górecki na podstawie zgłoszonych kandydatur (najniższe 

handicapy) a poprowadzi Kapitan wybrany przez członków drużyny. 

4. Mecze odbywać się będą z uwzględnieniem ¾ handicapu gry zawodnika lub pary (dot. 

foursome). Przykłady obliczenia uderzeń handicapowych w punkcie 13 (poniżej). 

5. Gracze wystawieni do każdej z drużyn muszą mieć aktywny handicap PZG oraz być 

mieszkańcami regionu lub członkami jednego z klubów w regionie. 

6. Każdy z reprezentantów regionu występuje w pamiątkowej koszulce z naszywkami Ryder 

Cup Polski Południowej 2014.  



7. Gracze obowiązani są wykupić koszulki (cena około 80 zł) oraz opłacić 50% green fee 

obowiązującego w danym dniu gdy grają na polu, którego nie są członkami. Gracze nie 

wystawieni w tym dniu do drużyny mogą zagrać rundę towarzyską również ze zniżką 50%. 

8. Harmonogram gier: 

Pierwszego dnia (piątek 24.10.2014) każdy region wystawia 8 par zawodników do dwóch 

rodzajów rozgrywek. 4 pary reprezentujące dany region grają foursome i 4 pary grają 

fourball. Razem 16 graczy z każdego regionu bierze udział w meczach, a 4 graczy drużyny 

pozostaje w rezerwie. Starty od godziny 10:00 w Siemianowicach Śląskich. 

Drugiego dnia (sobota 25.10.2014) każdy region wystawia 12 graczy (8 graczy pauzuje) do 

meczów indywidualnych. Starty od godziny 10:00 w Ochmanowie. 

Trzeciego dnia (niedziela 26.10.2014) kolejnych 12 graczy (lub częściowo tych samych) 

rozgrywa mecze indywidualne. Starty od godziny 10:00 w Paczółtowicach. 

9. W przeddzień pierwszego dnia turnieju, do godziny 18:00, kapitanowie obu drużyn 

przesyłają Sędziemu Głównemu składy wyznaczone do gry oraz kolejność (1, 2, 3, 4 

foursome, 1, 2, 3, 4 fourball). Lista startowa zostanie opublikowana o godzinie 20:00 na 

stronie www.skgolf.pl w zakładce „Turnieje/Nadchodzące”. Do godziny po zakończeniu 

rozgrywek pierwszego i drugiego dnia kapitanowie obu drużyn przesyłają informację o 

składach na kolejne dni. Lista startowa będzie publikowana niezwłocznie po otrzymaniu 

przez Sędziego Głównego obu składów. 

10. Za każdy wygrany mecz foursome lub fourball drużyna otrzymuje 1,5 punktu a za remis 

0,75 punktu. Za każdy wygrany mecz indywidualny drużyna otrzymuje 1 punkt, za remis 0,5 

punktu.  

Do zdobycia jest łącznie 36 punktów, 8 x 1,5 plus 12 x 1 plus 12 x 1. 

W przypadku remisu po rozegraniu wszystkich meczów nastąpi dogrywka. Każda drużyna 

wystawi jednego zawodnika do meczu singlowego, który zostanie rozegrany na polu 

ostatniego dnia rozgrywek. Mecz będzie trwał do wygrania pierwszego dołka przez jednego z 

graczy biorącego udział w dogrywce (nagła śmierć). 

11. Komitet organizacyjny stanowią Janusz Kotynia i Zbigniew Górecki. Sędzią Głównym 

turnieju jest Zbigniew Górecki. 

12. Komitet zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie do dnia poprzedzającego turniej. 

13. Mecze rozgrywane będą z ¾ handicapów gry poszczególnych zawodników lub par (w 

przypadku foursome). Przykłady: 

Przykład A. W meczu indywidualnym rozgrywanym na polu Kraków Valley gracz o handicapie 

dokładnym 11,5 grając z żółtych tee ma handicap gry 15 (z tabeli handicapowej pola).  

Obliczamy 15 x ¾ = 11,25 

http://www.skgolf.pl/


Po zaokrągleniu do liczby całkowitej otrzymujemy HCP gry zawodnika w turnieju równy 11. 

Jego przeciwniczka mająca HCP dokładny 13,7 grając z czerwonych tee ma HCP gry 18 (z 

tabeli handicapowej dla kobiet). 

Obliczamy 18 x ¾ = 13,5 

Po zaokrągleniu do liczby całkowitej otrzymujemy HCP gry zawodniczki w turnieju równy 14 

(połówki zaokrąglamy w górę). 

Ponieważ HCP gry zawodniczki jest wyższy niż jej przeciwnika, więc otrzyma ona od swojego 

przeciwnika w meczu 3 uderzenia handicapowe (14-11=3). Obierze ona swoje uderzenia na 

dołkach o stroke indeksie (SI) 1, 2 i 3. Na polu w Paczółtowicach są to odpowiednio dołki 7, 

12 i 9. Jeżeli na którymś z tych dołków jej przeciwnik zagra par, aby zremisować dołek, 

zawodniczce wystarczy bogey. 

Przykład B. W meczu foursome na polu w Siemianowicach Śląskich reprezentant Śląska z 

HCP dokładnym 12,8 ma HCP gry 12. Jego partner, również reprezentant Śląska, mający HCP 

dokładny 17,8 otrzymuje HCP gry 18. Suma HCP gry obu partnerów wynosi 12+18=30.  

Obliczamy średnią HCP gry pary dzieląc 30 przez 2 i otrzymujemy 15. 

Obliczamy 15 x ¾ = 11,25.  

Po zaokrągleniu do liczby całkowitej otrzymujemy HCP gry pary w turnieju równy 11. 

Ich przeciwnicy z Małopolski mają HCP gry odpowiednio 13 i 16, czyli ich średni HCP gry 

wynosi 14,5. Po zaokrągleniu do liczby całkowitej otrzymujemy 15. 

Obliczamy 15 x ¾ = 11,25, czyli HCP gry w turnieju pary z Małopolski wynosi 11 i jest taki sam 

jak pary ze Śląska. Nikt nikomu nie daje uderzeń handicapowych. 

Przykład C. W meczu fourball w Siemianowicach Śląskich reprezentanci Śląska po obliczeniu 

¾ HCP gry w turnieju mają handicapy: gracz A = 8 i gracz B = 11. Turniejowe HCP gry 

reprezentantów Małopolski wynoszą odpowiednio: gracz C = 6 i gracz D = 14. 

Zachodzą tutaj następujące zależności: 

Gracz C jako posiadający najniższy HCP nie otrzymuje żadnego uderzenia handicapowego. 

Gracz A ma HCP o 2 oczka wyższy niż gracz C, otrzymuje dwa uderzenia handicapowe na 

dołkach z SI 1 i 2. W Siemianowicach są to dołki 17 i 9. 

Gracz B gra z HCP wyższym o 5 niż HCP gracza C. Otrzymuje pięć uderzeń handicapowych na 

dołkach z SI od 1 do 5. W Siemianowicach są to dołki 17, 9, 15, 1 i 10. 

Gracz D ma turniejowy HCP gry o 8 wyższy niż gracz C. Otrzymuje dodatkowe uderzenia na 

ośmiu dołkach o najniższym stroke indeksie (SI). Są to dołki 17, 9, 15, 1, 10, 4, 18 i 6.  

Życzymy miłej zabawy! 

 

 


